
Аннотация 

рабочей программы дисциплины  

 

Б1.В.ДВ.02.01 Основы печатной графики 

 (название дисциплины (модуля) в соответствии с учебным планом)  

 

основной профессиональной образовательной программы  

по направлению подготовки 

 

44.03.05 Педагогическое образование  

(с двумя профилями подготовки) 

(код и наименование направления подготовки)  

 

Направленность (профили) Художественное образование. Дополнительное 

образование (Дизайн) 

(наименование направленности (профиля / профилей) / магистерской программы)) 

 

Цель освоения дисциплины (модуля) – формирование представлений о художественном 

моделировании, основах культуры зрительного восприятия предметной среды и интерьера 

в дизайнерской деятельности. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ПК-1. Способен осваивать и использовать теоретические знания и практические умения и 

навыки в предметной области при решении профессиональных задачресурсов и 

ограничений 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция 

 

Индикаторы компетенций Результаты обучения 

ПК-1 Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические знания 

и практические 

умения и навыки в 

предметной области 

при решении 

профессиональных 

задач. 

 

ПК-1.1. Знает структуру, 

состав и дидактические 

единицы предметной 

области (преподаваемого 

предмета). 

ПК-1.2. Умеет осуществлять 

отбор учебного содержания 

для его реализации в 

различных формах обучения 

в соответствии с 

требованиями ФГОС ОО. 

ПК-1.3. Демонстрирует 

умение разрабатывать 

различные формы учебных 

занятий, применять методы, 

приемы и технологии 

обучения, в том числе 

информационные. 

Знать: 
- основные понятия и термины художественного 

моделирования; 

- социально-функциональные требования к 

жилищу; 

- основной пакет рабочей документации по 

проекту; 

- основные технологические и художественные 

принципы проектирования на компьютере 

предметно-пространственной среды интерьеров; 

- принципы функционально-планировочной 

организации внутреннего пространства и 

функционального зонирования; 

- основные принципы работы в программе 

ArchiCAD. 

Уметь:  

- собрать информацию и составить социально-

функциональную программу проектирования 

несложного интерьера; 

- использовать на практике знания о различных 

принципах и приемах, элементах 

моделирования интерьера и предметной среды; 

- создавать основной комплект рабочей 

документации по проекту, читать чертежи; 



- выполнять дизайн - проекты на компьютере в 

графической программе  ArchiCAD и выполнять 

постработку в программе Photoshop. 

Владеть:  

-  владения способами ориентации в 

профессиональных источниках информации 

(журналы, сайты, образовательные порталы); 

- способами проектной и инновационной 

деятельности в образовании; 

- способами совершенствования 

профессиональных знаний и умений. 

 

 

 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: Дисциплина «Компьютерное 

обеспечение дизайн-проектирования» относится к части, формируемой участниками 

образовательных отношений образовательной программы по направлению подготовки 

44.03.05 Педагогическое образование (с двумя профилями подготовки) Направленность 

(профили) Художественное образование. Дополнительное образование (Дизайн). 

Для освоения данной дисциплины обучающиеся используют знания, умения, 

навыки, которые они получили в процессе изучения дисциплин:  "Компьютерная графика", 

"Основы проектной графики", "Проектирование визуальных коммуникаций". 

В свою очередь, " Компьютерное обеспечение дизайн-проектирования" представляет собой 

методологическую базу для дисциплины, такой как "Северный дизайн". 

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

1 Раздел. Введение. Основы композиционной организации форм в предметной среде. 

Особенности композиционного формообразования. Аппаратные средства композиции. 

Композиционные отношения. Отношения соподчинения. Ритмические отношения. 

Композиционные особенности интерьера. 

2Раздел. Концепция жилых интерьеров. Технология вскрытия объемно-пространственной 

формы. Технология рисования планов. Метод сочинения формы по ее плану.  

3 Раздел.Работа над дизайн-проектом. Комплект строительной документации. Этапы 

проектирования. Варианты подачи визуализации обьекта. Коллаж. Реалистичная 

визуализация. 

4 Раздел. Подготовка проекта в программе ArchiCAD. Работа с 2dчертежами и 3d 

визуализацией. Визуализация проекта. Постобработка в программе Photoshop. 

           


